
1 - LE J EU

Il s’agit ici d’un jeu de labyrinthe, le but est donc 
d’atteindre le donuts en haut de l’écran. Pour cela il 
faut déplacer le lutin rouge à l’aide des flèches du 
clavier. Mais attention, il ne faudra pas
toucher les murs du labyrinthe !

En utilisant Scratch 2 et les instructions qui suivent 
réalisez le jeu du labyrinthe.



LE PROGRAMME



Une fois terminé, testez le jeu et enregistrez-le dans le dossier « Technologie » sous le nom 
« labyrinthe »



2 – LES COMMANDES EXTERNES

1 - Connectez la carte Arduino à l'ordinateur et démarrez le logiciel Mblock.

2 - Connectez le joystick sur la 
borne A0.

3 - Connecter la carte sur le port USB de l'ordinateur

4 - Dans Mblocks, cliquer sur « Connecter » puis choisir le port « com » à 
utiliser (ici le COM5)

6 - Cliquer sur « Connecter » puis 
« Téléverser le microprogramme... »

5 - Cliquer sur « Choix de la carte » puis 
« Arduino Uno»



Modifiez le script du joueur en 
lui appliquant ce script. 
Testez.

On utilise des blocs spécifiques  Arduino qui  sont 
accessibles sous la rubrique « Pilotage »
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