
A l'aide de la documentation réalisez le programme 
permettant de faire fonctionner les feux pour 
piétons.

Objectifs : Programmer le fonctionnement partiel ou complet d’une maquette automatisée.
Activité : Utilisation des blocs événements, actions, tests, boucles,sous-programmes.

Démarrez le programme « Mbloc ». 
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Consultez le fichier « Documentation » et les tutoriels associés si nécessaire

Pour chaque scénario, trouvez les conditions de fonctionnement (entrées sorties).
Formulez les hypothèses.

Aides : Utiliser les les tutoriels dans 
les applications de Technologie « 
Tutoriels »
et « Mblock »
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Les LED de cette maquette utilisent le principe des couleurs additives. 
Toutes les couleurs sont une composition d'une part de rouge, de vert et de bleu.

Charger le programme : « ELEVES-LED_ID » et tester les LED avec le programme : « ELEVES-
LED_ID »

 Tester les couleurs des LED avec le programme : « ELEVES-LED_couleurs_rapide »

LES COULEURS

Le disque ci-dessous donne les proportions sachant que 0 c'est aucune proportion (éteint) et 255 c'est 
la couleur pleine (allumé).

Par exemple, le violet est obtenu à partir d'une moitié de rouge (R=128), d'aucun vert (G=0) et d'une 
proportion complète de bleu (B=255).



Défi n°1 : un seul feu tricolore séquentiel

Dans ce premier défi, vous devez allumer durant 1 seconde puis éteindre successivement chaque 
lampe du feu tricolore de la voie de droite.
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À compléter à 
l’aide de la page 
précédente !
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Défi n°2 : deux feux tricolores séquentiels

Ce défi est une extension du précédent. Vous devez reprendre le premier défi et
commander en même temps les deux feux tricolores des voies de droite et de gauche.

Ouvrez le fichier « ELEVES-defi_2 ». Complétez-le pour allumer les Del 5,6 et 7.

Téléverser dans la carte Arduino de la maquette puis vérifier le bon fonctionnement de votre 
programme.
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Défi n°3 : Utiliser les sous-programmes

Comme les défis sont de plus en plus complexes alors l'écriture des scripts aussi. Pour remédier à ce 
problème, nous vous proposons de simplifier l'écriture des scripts en utilisant des blocs à partir de 
maintenant. On appelle cela des «sous-programmes ».

Programme 
principal

Sous-programme
« Eteindre tout »

Sous-programme
« Vert »

Sous-programme
«Orange»

Sous-programme
«Rouge »

Ouvrir le fichier « ELEVES-defi_3 »
Modifiez les blocs comme indiqué ci-dessous.

Téléversez dans la carte Arduino de la maquette puis 
vérifier le bon fonctionnement de votre programme.
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Défi n°4 : deux feux tricolores et deux feux piétons séquentiels

Vous devez maintenant faire entrer en scène les « feux piétons » en respectant les conditions 
suivantes :

SI les feux des voies sont ROUGES ALORS les feux des piétons doivent être VERTS.

SI les feux des voies sont VERTS OU ORANGE ALORS les feux des piétons doivent être ROUGES.

Vous devez ouvrir le fichier « ELEVES-defi_4 » le compéter, le téléverser dans la carte Arduino de la 
maquette puis vérifier le bon fonctionnement de votre programme.

Aide :

Utiliser les blocs ci-dessous et modifiez leurs valeurs en fonction de l’état des 
Dels.
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Défi n°5 : feux lumineux et signal sonore pour les malvoyants

Vous devez utiliser le « buzzer » pour émettre un signal sonore à l'attention des aveugles.
Pour que ce soit utile aux malvoyants, le signal sonore doit retentir lorsque les feux pour les piétons 
sont verts et il doit être éteint lorsque les feux pour les piétons sont rouges.

Reprenez votre fichier « ELEVES-defi_4 » et enregistrez-le sous le nom « ELEVES-defi_5 » 

Ajouter le « buzzer » qui est branché sur la borne n°5 (D5) de la carte « Arduino Uno ». Pour cela il 
faudra utiliser le bloc ci-dessous et le mettre aux bons endroits dans votre script
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Défi n°6 : tous les feux commandés par le bouton piéton

Dans ce défi vous devez utiliser en plus le bouton poussoir qui sert de bouton d'appel pour les piétons.

Les feux pour les voitures doivent être verts et ils doivent passer à l'orange puis au rouge après un 
appui sur le bouton piéton. Et enfin les feux doivent libérer les voitures et interdire le passage aux 
piétons après 1 seconde.

Vous devez ouvrir VOTRE fichier « ELEVES-defi_4 » recherchez les blocs dans la boucle, et complétez 
le script.

Téléverser dans la carte Arduino et testez votre programme. 

Enregistrez votre travail le sous le nom « ELEVES-defi_6 » 
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Défi n°7 : le feu passe au rouge après le passage de 5 voitures

Pour ce défi les feux doivent passer au rouge après avoir compté le passage de 5 voitures.

Dans un premier temps les feux de voie restent au vert et les feux pour les piétons sont rouges. Après 
avoir compté le passage de 5 voitures les feux passent à l'orange puis au rouge et les feux pour les 
piétons passent au vert. 
Après une attente de 10 secondes le cycle recommence.

Pour compter le passage d'une voiture le programme doit attendre que le capteur sur D6 soit actif puis 
que le capteur sur D7 soit actif à son tour.

Ouvrir le fichier « ELEVES-defi_7 » modifier le script. Téléverser et tester votre programme.



C4
PROGRAMMATION - ROBOTIQUE 

FEUX TRICOLORES POUR PIETONS

Défi n°8 : le feu intelligent

Vous devez faire quelques recherches sur Internet pour vous informer sur les « feux intelligents » puis  
décrire en quelques lignes le principe de ces feux :

Ouvrir le fichier « ELEVES-defi_8 » puis le téléverser.

Vous devez commenter les blocs de la boucle 
principale de ce programme.

Ouvrir le fichier « Défi Réponses.odt » et répondre 
sur le document.

Défi n°9 : calcul de la vitesse de la voiture

1- Ouvrir le fichier « Défi Réponses.odt » et répondre sur le document

2 - Ouvrir le fichier « ELEVES-defi_9 » puis le téléverser.
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